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SPOLEGNICI

Berwik ovlada dovednost Boj proti presile, a dokud (& bude doprovazet,
muzes tuto dovednost vyuzivat, jako bys ji sam umél.

BERWIK
Dokud bude Berwik ve tvych sluZbiach, v kazdém souboji s1 piiéti 1 k hodnoté
ZRANENL
Jooril ovladi dovednost Defenzivni boj, a dokud té bude doprovazet, miZes
tuto dovednost vyuZivat, jako bys j1 sam umeél.
JOORIL
Dokud bude Jooril ve tvych sluZbich, v kaZzdém souboji si pfidin 1 k hodnoié 3
ZACHAZENI SE ZBRANL w
OSWYN Oswyn ovlada dovednost Stopovani a orientace, a dokud & bude doprovizet,
miized tuto dovednost vyuZivat, jako bys ji sam umél

—

Kaart ovlida dovednosti Bvlinkdistvi a znalost zvére, a také Termoregulace.

KAART  Dokud (2 bude doprovazel, miZef (vio dovednosti vyuzival, jako byvs je sdm
umel. -

Dokud té bude Cylmar doprovazet, kazdy souboj zahdji zaklinadlem Ohniva
stiela a zrani nepfatele za 14 bodld VITALITY (pokud nebude napsino jinak).

CYLMAR

OCCELOT Cylmar také vlastni jeden Stitovy: obsididn. Smis jej béhem cesty vyuzit, jako
bys jej sam vlastml

Elrik ma ve své vybavé Bylinkovou trublicku. Po kazdém soubaoji ti mize

ELRIK navratit az 8 bod VITALITY. ;

Corbett ovladd dovednost Kapsaistvi a zamky, a dokud t€ bude doprovazet,
miZes tuto dovednost vyuZivat, jako bys ji sam umél.
CORBETT
Corbett vlastni Bandalir s dyiami. Kdykoliv béhem souboje bude v textu
poznamka, Ze lze hodit noZe a protivniky zranit. miZes tohoto bonusu vyuZit,




